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Transforme seu 
adversário em um bebe 
de fraldas com esta 


babality facílima cie ser 

■ 

realizada. 






braços, Sheeva mostra 
um pouco de sua 
“festa" através desta 
friendship arrasadora. 


ef! 


Na animality de Sheeva, ela 5 e transforma em um 8 i 8 an,e escorp.ao 

pica seu adversário 




Sheeva...Sheeva 


Sheeva 


ieeva 


Çsta mutante Shokan de Vários 
brgços chama a atenção como 
nitwflém em um torneio poVoado 
poídkmianos e cgborgs. Não deixe 
seu Visual estranho enganado. 

Ela é uma grande guerreira 
enguanto está protegendo a 
Rainha SindeL Durante as 
batalhas, ela é temida pela 
maioria dos competidores. Sua 
missão é destruir seu argui- 
inimigo, Motaro, e ela está 
preparada para acabar com 
guafguer um gue ousar cruzar o 
seu caminho... 




SHEEVft WINs 
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scvCA, P, T, -Iv:Fj'i'b <pÁ|C 

Esta é uma fatality extremamente sangrenta que 
é muito fácil de ser realizada. Sheeva puxa os 
braços de seu adversário e tira a sua pele, 
deixando uma massa de ossos cheios dc sangue. 


A segunda fatality de Sheeva é tão horripilante 
quanto a primeira. Ela esmaga a cabeça de seu 
adversário até que tudo o que fica sobre o 
chão são seus ombros. 
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uatro braços para gerar poder,o fireball de Sheeva é 
mais devastador do que você podería imaginar. 

este golpe para terminar os combos. 


taro dava no 


se do golpe terrível qu« 

3om, é basicamente o que nós temos aqui 
muito difícil de evitar e impossível de se I 


?e e muito parecido com o 
to, antes de “pousar” na c; 
smaga o chão, esvaziando í 


Sheeva 


Sheeva 


Sheeva 


Sheeva 


Sheeva 


eeva 
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quatro movimentos e' 


a noite 


SA,.SA > :,SB,.CA, CA,C 

Esta grande combinação de sete golpes causa 42% 
de prejuízo e deixa você a uma boa distância de 

seu adversário, o que lhe dá a chance de seguir 

_ ..... , .... 
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Enquai 

Shokai 


dcrrot 
jdos « 


nota 
i Tcrr 

ro ç 

a, q \ 

para 

case 


heeva...S 

heeva...S 

heeva... Si 

heeva... SI 
































smo sofrendo a 
stante ameaça das 


Kahn.fiu encontra 
tempo para se divertir 
com seu advcrsano. 


7V 

O espírito dj 




Kang brinca de 
marionete em frente à 
tela* Agora é pura 
diversão! 


li, B, B, C (Golpeio) 

O guerreiro Shaolin se transforma e 
impressionante animaltty. Depois 1 
retomar à sua forma mortal. __ 


rível dragão para esta j |p 
evora seu adversário antes de 


r.frft ■':: 
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K0N<3 WIN* 


Com reflexos brilhantes e técnicas 
de luta extraordinárias, Liu Kamj è 
a principal ameaça ao domínio do 
Reino da Terra realizado por Shao 
Kahn. Ele já combateu Goro e 
Shatuj Tstttuj no primeiro torneio do 
Mortal Kombat, c agora está 
tentando desesperada mente 
derrotar Kahn antes que as almas 
da Terra estejam perdidas para 
sempre . Alas a Oitória não será 
nada fácil para Liu, porque Shao 
Kahn condocou uma esquadra de 
extermínio para eliminar 0 
auerreiro Shaolin. 
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Queime o inimigo com esta fatality alucinante. Kar 
desaparece e depois retorna como fogo, envolvendo 

• , ‘'-i ' ' k’ 11 * ’ * • 

em chamas. 
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seus adversários 


Dê uma olhada neste golpe. Registre es 
código e uma máquina de fUpperama d 


adversário 


WmS: 13 


DE SHAO KAH \ 

■ CX), BL, BL, CB ■ 


O METRO 

í .O. BL, BL, CB 


LIU KflHG * ll<s 


ua KfiNG WiH% 













Utüizad 
Kahn, o 


° e, P ecia| mente para calcular o ataque dc 
segundo mísscl de Liu Kang é tão morta) 


Uhn, e com estes 
Uma chama deste 


Kang representa 


estruir seu i 


high fire 


Liu Kanq 
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inimigo jog 
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V + SB 

Usando 


®stdo e a graciosidade de um cai 
Shaolin, Liu Kang arremessa seu adversári 

outro lado da teia. 
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e rapidez com os 


Tirando mais do que 1/3 da energi 
uma maneira impressionante de se 
lutadores resistentes. 
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Quando vo 

l&iFlâs.'. ^V-V^ T V : ^-ú'" 

lutando na 
dificuldade 


r .'■%*/; 
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lu-ikVjV./. 
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rste combo veloz dois-em-um funciona muito í 
bem especial mente com adversários grandes e ! 

mais lentos. Logo depois do primeiro chute já I 
vem um chute voador. 
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SA, Cfi, CR 

A velocidade que Liu tem nos pés assusta a 
maioria dos lutadores. Ele usa seus 

brilhantes reflexos para dar três chutes d.e 
uma só vez. 
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i\ann no prtntetro torneio ao 
Mortal Kombat, este feiticeiro 
adquiriu ainda mais poderes para 
conquistar o Reino da Terra e 
agradar seu mestre. Sua 
facilidade em se transformar em 
qualquer um dos outros 13 
personagens do torneio o torna um 
adoersario altamente perigoso , 
4kíS se ele conseguir as almas do 
reino terrestre, será que ele as 
entrega para Kalm } 




SHfiHO TSUHO WIMS 
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les 4 ue se lembram do m 
clássico flipperatna “Joust” 
reconhecerão este personagem. 


animality 


SC SA, CO, CO, co 
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O malvado feiticeiro 
humilha sua ingênua 
vítima transformando-a 
em um pequeno 




Coloque . código euimaUty e . perigoso Shang 17 

„ma cobra venenosa. De uma coisa podemos ter certeza. Nao 

nenhum antídoto paia esta criatura peçonhenta. 
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se SB, B, F, F, B, so SB, (Aproxime) 

Sem nenhum pingo de piedade, o feiticeiro íaz 
uma mágica para aparecer uma cama cheia de 
pregos e espeta seu adversário. 
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se SB, CO, BL, CO, BL, so SB 

Shang faz seu inimigo levitar e 
depois “suea” a sua alma. 
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Shang Tsung 


Shang Tsung 


hang Tsung 
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SHflfto nafta w/tts 





















indo a instrução de seu mestre Shao Kahn Sha . 
arado« fi-j-t. .. . K ** a ’ Shan B Mn 


aterro rizante. 


buraco tle 
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Aá/ét." 




üj 




Shong Tsung 
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KABAL: 

KANO: RT, I . í 

KUNGLAO: 
LIUKANG: 360 V 

NIGHTWOLF: 
SEKTOR B. Kfr, 

SHEEVA: F, B, E < 

SINDEL: T, B, 1. 

SON YA: B + < ;o 

STRYKER F. í : . !. ( 

SUB-ZERO: R B, R « 




Shang Tsung adora fazer arremessos por todos os lados 
e ele demonstra esta habilidade neste golpe. 
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Shang Tsung...Shang Tsung 


Shang Tsung 


Shang Tsung 


ng Tsung...Shang Tsung 
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dos outros 


Quando voce nao estivt 
personagens, tente o fo 
golpes de Shang. Ele e 
vital de seu adversário. 


1/4 da força 


e tira quase 




Oe um banho de sangue 
em sua vítima com este 
tombo arrasador de cinct 
golpes, £ iim pouco 
complicado de realizá-lo, 
mas causa um prejuízo de 
27% em sua vítima. Para 
golpes extras, tente 
acompanhar o golpe com 
um fireball. 
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Não subestime o poder deste terrível combo de 
seis golpes. Ele tira 37% da força vital de sua 
vítima, torrando-a sem dó. 


CA, CA, T + CA 

Mesmo causando apenas 19% de pre 
em seu adversário, a velocidade deste 
combo de três chutes o torna fácil de 
realizado em situações de aperto. 


Shang Tsung 


Shanç) Tsung 




m/ft oo 


3 HíTS 
*9% OAMfídf 


Quando Shao Kann v 

Shang Tsung para ajuda-lo 
sobreviveram. Com novos p 
verdadeiros planos de se 
querreiros que permanea 
v Kahn tirara a 


nettmT. ^ tüdo ' Tttm S « revolta contra » 

uota Shn« E2ü ^ tar0 **W*nW» « enti 

rrota Shao Kahn. Mas antas que a Terra con 

l at ar p ?° normal * Tíün 9 toma conta de todas 
ias. Eíe governará a Terra para sempre com 


ram estiverem 
alma de Tsung 


















A historia ate agora... 




Cama membro da lendária 
IÇfrite Lotus Societg, Kuug Lao 
e uma escolha natural para 
tomar couta do term/el Shao 
Kafm quando a invasão da Terra 
começar. Este guerreiro fabuloso 
e descendente do Kung Lao 
original, que foi aprisionado por 
Goro no primeiro torneio do 


ar a reputaçao 


Lao WiNS 


arranja mm 
•inho e faz um 


le estratagema 

:om seu Ul 


favorito. 

,/ '••T.p ; . Jjj*. V.vV' ’,>/ tf/ç 
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mvm 
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t/e 
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lado “bonzinho” 




a vicia de sua vítima, ao 
invés de resolver 
transformar o pei 


’ 


um nené chorão. 
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CO, CO, co, ^ rtí»mente espalha sangue pa 

A ammality de Kung u destr ói sua vítima, 

ele se transforma em um fel.no e a P 


♦ > 

























Kimg utiliza seu chapéu “afiado” com muita eficiência 
nesta fatality alucinante. Ele o arremessa em direção à sua 
vítima - que fica dividida em pedaços! ____ 


BE + CO, BE + CÒ, B (Golpeie) 

Kung Eao entra na roda de um furacão que tem a 
capacidade de sugar o corpo do adversário e depo 
lançar seu sangue e ossos. 
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wtttso* 


KüMQ lfl° Wl/íí 


nana lgo wins 










































,VjY_ 




Este golpe mudou um 
iini 

profimdamente o 


via» 




OI, e agora está mais 
lâminas afiadí&imas corta 


os ares. 
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golpe permite que você reapareça do outro lado de seu 
versar,., proporcionando preciosos segundos para um a, ac 


!r : 


ife 


nfín • *- N" »“í4íj ft* 


íl ■ isSkh '■ - 




flying kick 


o chute no ar de Kung Uo não mudou desde . « 
portanto todos os velhos truques ainda funconam. b 
é ótimo para ataques surpresas. 
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Este goípe é usado particular mente em 
adversários que conHam em um chute voador 
(como Kano e Nightwolf). 

































Esta combinação de três chutes é rápida 
furiosa. S Ja é tão veloz que seu adversári 
quase impossível bloquear. 


SA, SB, SA, SB, CB, CB, T + CA 

Este combo monstruoso de sete golpes utiliza chutes 
e socos para tirar a força vital de seu adversário em 
34% - três dele e o jogo está terminado! 




Utilizando o conhecimento que obteve como «m monge 
Shaolin, efe luta em nome de seu grande ancestral - o 
Kung Lqo original. Ele sar vitorioso, mas sofre com os 
machucados durante a batalha com Kahn. Kung Lao 
encontra seu ancestral em uma outra vida... 





















B, B> B, F) CB 

Sonya mostra seu 
instinto maternal 
quando transforma seu 
adversário em uma 
pequenina criança. Ser; 
que a tenente esta 

amolecendo' 




ae, xa um tempo 
para nos mostrar seus 
formidáveis golpes de 
dança. 






se SB, T, F, B, F, so SB 

Ela pega sua vítima com esta 
trás morte e destruição. 


terrível ave de rapina que ataca c deixa p 


' 
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- * v;0>' 


Sonya Blade 


Sonya Blade 


Sonya Blade 


»onya Blade 


Sob a beleza exterior de Sonya 
se esconde o coração frio de 
uma mercenária. Sua tarefa é 
com/encer o yot/erno dos 
Estados Unidos yue Kahn está 
planejando invadir o reino 
terrestre, mas sem proOas ela 
fica impossibilitada de ay ir. 
Sonya percebe yue tem de 
enfrentar Shao Kahn sem a 
proteção e apoio de seu 
yot/erno, e se prepara para a 
batalha mortal. 
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Sonya BIade 


r 4 % 
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*bcê deve lem 


^^Wonya BI ade. . .Spnvu Blade. . .Sonya Blade. . .Sonya Blade 


..Sonya Blade 
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esta fatality beijo da morte do 
primeiro Mortal Kombat. Sonya manda um 
que explode seu inimigo. 
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SONY (*">"* 


}? X, ■ ' 


o; 4kà 








C, C, x Bi BL + CO 


Um beijo diferente! Sonya usa seus lábios quentes 
para provocar uma intensa energia que explode o 
adversário. Sem dúvida é uma maneira anormal de 
conseguir as coisas! 
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1 / 4 VF + SB 

Atinja o inimigo com anéis de energia intensa. Este ataque 
elétrico tem o poder de manter longe ate mesmo os 
lutadores mais fortes* ^■ 


BI ade,..Sanva 


.Sonya Blade.. 


O Bicycle Kick é uma uova adição ao impressionante grupo 
de ataques especiais de Sonya. Coloque o código e ela se 
arremessa em direção aos céus - fique aleita Liu Kang! 
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i ótima maneira de se contra-atacar 
a maior parte do tempo no ar - 


Sinta a habilidade da tenente quant 
iário com a força muscular de 
;a a vitima no chão. 


esm 


VvY■ V..7.' .*.V. 
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v'W'* vy 

;■ V,.- 


va n,ostra a influência de seu; 
as Armadas americanas neste 


arremesso destruidor. 




o Blade 


Sonya Blade 


Blade 


Sonya Blade...Sonya 


Blade...Sc 














































Perceba a filuria dos ptu 
investe contra seu mim 
22% da energia de sua 
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Sonya Blade 


Sonya BI ade...Sonya Bl ade 
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A historia ate agora.*. 


Jax está de Volta e pronta para a 
batalha, úepois do segundo 
Mortal Kombat, ele preparou seus 
braços com instrumentos biônicos 
para se transformar em um 
guerreiro inigualável. Colocando 
os golpes mais especiais no jogo, 
e com a reputação de o homem 
mais forte existente, ele significa 
uma grande arma de destruição. 
Seus poderes inibirão Shao Kahn? 
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B, B, B, CB 

fax adora impor uma 
vitória destruidora por 
babality em seu 
adversário. 


I W. 










áS< 
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Jax faz questão de 

mostrar a potência de 
seus 


-I % Mià* 


os biônicos 


pujar corda* Ele é uni 
cara que simplesmente 
ama ficar em forma! 
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transforma no rei da «Iva, caça sua presa e depo.s 

. ’ ' < - “" ' ' 1 1 . .. *,•//_ • " 


se 

íax se 

a mata sem piedade. __ 
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kX>, BL, GO, CO, CB, (Distancie) 

Agora é impressionante! Com o ta 
um gigante, Jax olha para seu adv< 
que está bem menor do que ele e t 
com sua enorme bota. 
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ax...Jax...Jax...Jax. 
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Este golpe clássico é uma sobra do MKII, mas os novos 
instrumentos biônicos de Jax o deixam mais forte, rápido 
muito mais faftl. Continue apertando SB para golpes exti 
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Jax...Jax 
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►es originais de Jax que é mais eficiente do 
•oderosos punhos “martelam” a Terra, 

para o chão. Este é 


que nunca, 
mandando 


ser bloqueado 
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K n,e carregar os barris e soltar os dois 
a. Duas vexes prejudicial e duas ve*, v |v 


um novo 


ra ° àntra lado da ida e 
com SetlS friojí m.nlwu í 


mis 
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Arremesse (F + S B)e depoisc.. apfcrutudo SA 

,'** agarra suas vítimas c depois as joga chão. 

Quanto mais voei apertar o SA, mais prejuí/o 
° golpe causa. 
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ser realizado e 


> | No meio da batalha, 

quando existir pouco 

-.'cj&ysl 

■| tempo para elaborar 
|f? combinações, estes 
incríveis golpes podem 
r salvar sua vidaí 


























1 ule + CA, ($e CB [3 segundos], so CB) 

Este rápido e brilhante golpe dois-em-um 
provoca 15% de prejuízo em seu adversári 
e é quase impossível de ser defendido. 
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variação arrasadora é perfeita para situações 
nas pressões. 
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SCtífifPION, V 
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SHANC TSÚNJG ! 
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OUthVORLD rKOLUSlUOÍ 
ÈNCONTRí OS VEflDAQUHOS 
R4Y0EN. BARAXA E KAMÍJ I 
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A VIDA PWrvAOA DF «OriC LAO ‘ 

A PftfótfftA vJLHi.Oí, ÈÍAfiAÍTil wAvr' 


A ULTIMA BATALHA PELA HUMANIDADE 

Os melhores guerreiros de Terra enfrentam 
as terríveis forcas de Oufworid. 


NESTA ÉDICAO: 

CYRAX, JAX, MO TARO 
NfGHTWOLF í KABALj 
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Hficofvtre seus comüafenfo 
favoritos do jo^o de 
sucesso da Midwayf 
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quantidades que deseja receber 
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Cep.Cidade....Estado..■ 

EDITORA ESCALA LTDA. Caixa Postal 20.009 * CEP 02597-970 - SP. 
Mande cheque nominal à EDITORA ESCALA LTDA ou vá até a agência mais 
próxima do correio e mande o dinheiro através do Vale Postal, no valor total 
do pedido, e você receberá em caso sem nenhuma outra despesa. 
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